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2016/2017 учебный год                                  
Пояснительная записка
       Актуальность программы 

В принятой Министерством образования и науки РФ «Концепции о модификации образования» отмечено, что современные тенденции требуют более раннего внедрения изучения компьютеров и компьютерных технологий в учебный процесс.

На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому современному человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Чтобы приобрести навыки работы на компьютере,  необходимы начальные, базовые знания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет чувствовать себя неуверенно, пытаться выполнять действия наугад. Работа такого пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам.

Учитель информатики может помочь обучающимся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) овладеть компьютером и научить применять эти знания на практике. 

Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.

Учащиеся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) младших классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний. 

 В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою ведущую роль. Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересными и осмысленными любую учебную деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация. 
          Программа «Увлекательный мир информатики» рассчитана на обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) младшего школьного возраста   (1-4 классов). 
Цель программы: формирование основ информационно-коммуникационной компетентности (овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности).
Задачи программы: 

1. Формировать общеучебные и общекультурные навыки работы с информацией (формирование умений грамотно пользоваться источниками информации, правильно организовать информационный процесс).
2. Познакомить школьников с видами и основными свойствами информации, научить их приёмам организации информации и планирования деятельности.

3. Дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства.

4. Дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях.

5. Научить учащихся работать с программами WORD, PAINT, POWER POINT.

6. Научить учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания

информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного

из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе

и обучение информатике в старших классах (на базовом уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся с ОВЗ должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения.

Описание места учебного предмета в учебном плане

Программа составлена с учетом санитарно-гигиенических требований, возрастных и психофизических особенностей учащихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) младшего школьного возраста. 

Занятия проводятся по 1 часу 1 раз  в неделю (34 часа в год). Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. Занятия проводятся в нетрадиционной форме с использованием  разнообразных дидактических игр.
Программа  предусматривает  использование  следующих форм работы:

  Фронтальная - подача учебного материала всему коллективу учеников
  Индивидуальная - самостоятельная работа обучающихся с оказанием учи​телем помощи учащимся при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы.

 Групповая - когда учащимся предоставляется возможность самостоятель​но построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению задания. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование учеников на создание так называемых мини групп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.

Предметные и личностные результаты освоения содержания внеурочных занятий
Предметные результаты:

должны знать:

· правила техники безопасности;

· основные устройства ПК;

· правила работы за компьютером;

· виды информации и действия с ней;

· назначение и возможности графического редактора PAINT;

· возможности текстового редактора WORD;

· назначение и работу программы Power Point;

· понятия локальных и глобальных сетей;

· основы Интернет;

· работу электронной почты.
должны  уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· свободно набирать информацию на русском  и английском регистре;

· запускать нужные программы, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

· работать с программами   Word, Paint, , Power Point;

· работать с электронной почтой;

· создавать презентацию, используя все возможности Power Point;

· составлять и защищать творческие мини-проекты.

Личностные результаты
· овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

· развитие мотивов учебной деятельности; 

· развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

· развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.
Содержание отдельных тем дисциплины
1 класс

Введение

Правила техники безопасности при работе с компьютером.

Виды информации и действия с ней
Понятие информации, виды информации. Получение, хранение, передача и обработка информации. Кодирование информации. Игра «открытие видов информации».

Знакомство с компьютером

Знакомство с компьютером. Роль компьютера в жизни человека. Диагностика ИК-компетентности учащихся. Основные устройства компьютера, их взаимодействие Функции и управление компьютерной мышью. Клавиши клавиатуры,  значение клавиатуры и ее функции. Элементы операционной системы

Учимся рисовать

Графический редактор Paint. Панель опций, панель инструментов, палитра, область выделения. Разработка и редактирование изображения. Копирование, печать рисунков. Проведение игры «Сказочное существо».

Создаем текст

Программа WORD, окно программы, элементы окна, программы, документа.

Ввод текста, непечатаемые знаки, отмена,  возврат и повтор действий, параметры шрифта, цвет текста, применение эффектов, текст- объявление. Создание текста поздравительной открытки. Выделение, копирование, перемещение, удаление текста, редактирование текста. Автофигуры, вставка и редактирование рисунков, надписи  Word Art. Проведение игры «Путешествие в страну Зазеркалье»
2 класс
Введение

Правила техники безопасности при работе с компьютером.

Виды информации и действия с ней
Понятие информации, виды информации. Получение, хранение, передача и обработка информации. Кодирование информации. 

Создаем текст

Программа WORD, окно программы, элементы окна, программы, документа.

Ввод текста, непечатаемые знаки, отмена,  возврат и повтор действий, параметры шрифта, цвет текста, применение эффектов, текст-объявление. Создание текста поздравительной открытки. Выделение, копирование, перемещение, удаление текста, редактирование текста.
Учимся рисовать

Графический редактор Paint. Панель опций, панель инструментов, палитра, область выделения. Разработка и редактирование изображения. Копирование, печать рисунков. 

Интернет и его возможности

Информация в жизни человека, интернет, его роль в жизни человека. Программы поиска информации, панели инструментов, открытие окна, завершение работы в программе. Копирование текста, рисунка, сохранение  и редактирование информации. Защита компьютера. Вирусы и антивирусы.

Создаем презентацию

Программа Power Point, слайд, мультимедийная презентация. Панель инструментов, сохранение документа, завершение работы. Создание презентации,  добавление текста, оформление слайда, изменение дизайна.

Настройка анимации, вставка фигур. Создание собственной презентации на заданную тему.

Алгоритмика

Понятие алгоритма. Виды алгоритмов. Исполнитель алгоритмов. Написание алгоритма. Игра «Кто исполнитель?».

Компьютерные игры

Основные жанры компьютерных игр. Классификация компьютерных игр по количеству игроков. Работа с развивающими компьютерными играми

3 класс
Введение

Правила техники безопасности при работе с компьютером.

Виды информации и действия с ней
Понятие информации, виды информации. Получение, хранение, передача и обработка информации. Кодирование информации. 

Работа с текстом 

Программа WORD, окно программы, элементы окна, программы, документа. Ввод текста, непечатаемые знаки, отмена,  возврат и повтор действий, параметры шрифта, цвет текста, применение эффектов, текст-объявление. Выделение, копирование, перемещение, удаление текста, редактирование текста. Текстовое окно, размер и цвет шрифта, проверка правописания, изменение размера и перемещение текста.

Учимся рисовать

Графический редактор Paint. Панель опций, панель инструментов, палитра, область выделения. Разработка и редактирование изображения. Копирование, печать рисунков. 

Интернет и его возможности

Информация в жизни человека, интернет, его роль в жизни человека. Программы поиска информации, панели инструментов, открытие окна, завершение работы в программе. Копирование текста, рисунка, сохранение  и редактирование информации. Защита компьютера. Вирусы и антивирусы.

Создаем презентацию

Программа Power Point, слайд, мультимедийная презентация. Панель инструментов, сохранение документа, завершение работы. Создание презентации,  добавление текста, оформление слайда, изменение дизайна.

Настройка анимации, вставка фигур. Создание собственной презентации на заданную тему.

Алгоритмика

Исполнители и система команд. Алгоритмы. Способы представления алгоритмов. Виды алгоритмов. Применение линейных алгоритмов в жизни. Решение задач на составление линейных алгоритмов. Работа с применением исполнителя

Компьютерные игры

Основные жанры компьютерных игр. Классификация компьютерных игр по количеству игроков. Работа с развивающими компьютерными играми.
4 класс
Введение

Правила техники безопасности при работе с компьютером.

Виды информации и действия с ней
Понятие информации, виды информации. Получение, хранение, передача и обработка информации. Кодирование информации. 

Работа с текстом 

Программа WORD, окно программы, элементы окна, программы, документа. Ввод текста, непечатаемые знаки, отмена,  возврат и повтор действий, параметры шрифта, цвет текста, применение эффектов, текст-объявление. Выделение, копирование, перемещение, удаление текста, редактирование текста. Текстовое окно, размер и цвет шрифта, проверка правописания, изменение размера и перемещение текста.

Учимся рисовать

Графический редактор Paint. Панель опций, панель инструментов, палитра, область выделения. Разработка и редактирование изображения. Копирование, печать рисунков. 

Интернет и его возможности

Информация в жизни человека, интернет, его роль в жизни человека. Программы поиска информации, панели инструментов, открытие окна, завершение работы в программе. Копирование текста, рисунка, сохранение  и редактирование информации. Защита компьютера. Вирусы и антивирусы.

Создаем презентацию

Программа Power Point, слайд, мультимедийная презентация. Панель инструментов, сохранение документа, завершение работы. Создание презентации,  добавление текста, оформление слайда, изменение дизайна.

Настройка анимации, вставка фигур. Создание собственной презентации на заданную тему.

Работа с графической информацией.
Использование графических файлов для создания рисунков и фона, вставка фона для листа из файла. Работа на сканере. Обучение сканированию рисунка. Использование графических файлов в проекте. 

Работа со звуковой информацией.
Запись звука, вставка звука из файла, прослушивание звуковой информации; создание мелодии, вставка музыки из файла, воспроизведение музыки.
Тематический план внеурочных занятий 1 класс
	№

п/п
	Тема занятия
	Количество
часов

	Введение (1 час)

	1
	Компьютер и безопасность.
	1

	Виды информации и действия с ней (6часов)

	2
	Человек и информация.
	1

	3
	Получение и передача информации.
	1

	4
	Поиск и обработка информации.
	1

	5
	Кодирование информации.
	1

	6 - 7
	Игра «Открытие видов информации»
	2

	Знакомство с компьютером (8 часов)

	8
	Роль компьютера в жизни человека.
	1

	9
	Основные устройства компьютера.
	1

	10
	Игра «Покупка компьютера»
	1

	11
	Управляем мышью.
	1

	12
	Наш помощник - клавиатура.
	1

	13-15
	Знакомимся с операционной системой.
	3

	Учимся рисовать (9 часов)

	16-17
	Графический редактор Paint. Назначение, возможности, местоположение. Панель опций, панель инструментов
	2

	18-20
	Графический редактор Paint.

Разработка и редактирование изображения.
	3

	21-22
	Графический редактор Paint.

Копирование, печать рисунков
	2

	23-24
	Игра «Сказочное существо»
	2

	Создаем текст (9 часов)

	25-26
	Знакомство с программой WORD
	2

	27-29
	Набор  и редактирование текста. Оформление текста-объявления, текста поздравительной открытки.
	3

	30
	Работа с фрагментами текста.
	1

	31-32
	Вставка и редактирование рисунков Надписи  Word Art.
	2

	33-34
	Игра «Путешествие в страну Зазеркалье»
	2

	
	ИТОГО
	34


Тематический план внеурочных занятий 2 класс
	№

п/п
	Тема занятия
	Количество

часов

	Введение (1 час)

	1
	Правила техники безопасности при работе на компьютере.
	1

	Виды информации и действия с ней (4 часов)

	2
	Человек и информация.
	1

	3
	Получение и передача информации.
	1

	4
	Поиск и обработка информации.
	1

	5
	Кодирование информации.
	1

	Создаем текст (3 часов)

	6
	Знакомство с программой WORD
	1

	7
	Набор  и редактирование текста. Оформление текста-объявления, текста поздравительной открытки.
	1

	8
	Работа с фрагментами текста.
	1

	Учимся рисовать  (4 часа)

	9
	Графический редактор Paint. Назначение, возможности, местоположение. Панель опций, панель инструментов
	1

	10
	Графический редактор Paint.

Разработка и редактирование изображения.
	1

	11-12
	Графический редактор Paint.

Копирование, печать рисунков
	2

	Интернет и его возможности (7 часов)

	13
	Интернет и его роль в жизни человека
	1

	14-15
	Поиск информации через интернет
	2

	16-18
	Работа с информацией, полученной через интернет.
	3

	19
	Как защитить компьютер.
	1

	Создаем презентацию (10 часов)

	20
	Знакомство с программой Power Point.
	1

	21-23
	Создание и дизайн слайда.
	3

	24-26
	Вставка фигур, рисунков, настройка анимации
	3

	27-29
	Создание презентации на заданную тему.
	3

	Алгоритмика (3 часа)

	30-31
	Что такое алгоритм? Виды алгоритмов.
	2

	32
	Исполнитель алгоритма. Игра «Кто исполнитель?»
	1

	Компьютерные игры (2 часа)

	33
	Основные жанры и классификация компьютерных игр.
	1

	34
	Развивающие компьютерные игры.
	1

	
	ИТОГО
	34


Тематический план внеурочных занятий 3 класс
	№

п/п
	Тема занятия
	Количество

часов

	Введение (1 час)

	1
	Правила техники безопасности при работе на компьютере.
	1

	Виды информации и действия с ней (3 часов)

	2
	Информация вокруг нас.
	1

	3
	Передача информации.
	1

	4
	Виды информации.
	1

	Создаем текст (3 часов)

	5
	Знакомство с программой WORD
	1

	6
	Набор  и редактирование текста. Оформление текста
	1

	7
	Работа с фрагментами текста.
	1

	Учимся рисовать  (3 часа)

	8
	Графический редактор Paint. Назначение, возможности, местоположение. Панель опций, панель инструментов
	1

	9
	Графический редактор Paint.

Разработка и редактирование изображения.
	1

	10
	Графический редактор Paint.

Копирование, печать рисунков
	1

	Интернет и его возможности (7 часов)

	11
	Интернет и его роль в жизни человека
	1

	12-13
	Поиск информации через интернет
	2

	14-16
	Работа с информацией, полученной через интернет.
	3

	17
	Как защитить компьютер.
	1

	Создаем презентацию (10 часов)

	18
	Знакомство с программой Power Point.
	1

	19-21
	Создание и дизайн слайда.
	3

	22-24
	Вставка фигур, рисунков, настройка анимации
	3

	25-27
	Создание презентации на заданную тему.
	3

	Алгоритмика (4 часа)

	28
	Исполнители 
	1

	29
	Чертежник, черепаха.
	1

	30
	Алгоритмы
	1

	31
	Способы представления алгоритмов
	1

	32
	Линейные алгоритмы
	1

	Компьютерные игры (2 часа)

	33
	Основные жанры и классификация компьютерных игр.
	1

	34
	Развивающие компьютерные игры.
	1

	
	ИТОГО
	34


Тематический план внеурочных занятий 4 класс
	№

п/п
	Тема занятия
	Количество

часов

	Введение (1 час)

	1
	Правила техники безопасности при работе на компьютере.
	1

	Виды информации и действия с ней (3 часов)

	2
	Информация вокруг нас.
	1

	3
	Передача информации.
	1

	4
	Виды информации.
	1

	Создаем текст (3 часов)

	5
	Знакомство с программой WORD
	1

	6
	Набор  и редактирование текста. Оформление текста
	1

	7
	Работа с фрагментами текста.
	1

	Учимся рисовать  (3 часа)

	8
	Графический редактор Paint. Назначение, возможности, местоположение. Панель опций, панель инструментов
	1

	9
	Графический редактор Paint.

Разработка и редактирование изображения.
	1

	10
	Графический редактор Paint.

Копирование, печать рисунков
	1

	Интернет и его возможности (7 часов)

	11
	Интернет и его роль в жизни человека
	1

	12-13
	Поиск информации через интернет
	2

	14-16
	Работа с информацией, полученной через интернет.
	3

	17
	Как защитить компьютер.
	1

	Создаем презентацию (10 часов)

	18
	Знакомство с программой Power Point.
	1

	19-21
	Создание и дизайн слайда.
	3

	22-24
	Вставка фигур, рисунков, настройка анимации
	3

	25-27
	Создание презентации на заданную тему.
	3

	Работа с графической информацией (5 часа)

	28-29
	Использование графических файлов для создания рисунков и фона, вставка фона для листа из файла. 
	2

	30-31
	Работа на сканере. Обучение сканированию рисунка.
	2

	32
	Использование графических файлов в проекте.
	1

	Работа со звуковой информацией (2 часа)

	33
	Запись звука, вставка звука из файла, прослушивание звуковой информации.
	1

	34
	Создание мелодии, вставка музыки из файла, воспроизведение музыки.
	1

	
	ИТОГО
	34


Материально-техническое обеспечение 
I.  Технические средства обучения:
1)Компьютер;

2) Проектор;

3) Принтер;

4) Сканер.

II.  Программные средства:
1)Операционная система Windows XP;

Интернет ресурсы:
Интернет портал PROШколу.ru  http://www.proshkolu.ru/
http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/58a0dbdd-8ae9-43b1-937e-ef6397e6c1c3/?&subject=19 – единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
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